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SISTEM

7 Set isvigre Sistemi

DUSUNME SURESI

10 Dakika Tempo

ORGANIZASYON

ZEKA SPORLARI VE OYUNLARI KONFEDERASYONU VE MANGALA FEDERASYONU

KATILIM SARTI Yalnizca aktif sporcu lisansina sahip sporcular
REYTING Tum oyunlar Mangala Kuvvet Derecesi (reyting sistemi) hesabina dahildir.
ODULLER 3. maddede agiklanmistir.

1. KURALLAR

1.1. Mangala Turnuvasinda, Mangala Federasyonu ve Uluslararasi Mangala Federasyonlari Birligi yarismalari talimatlari,
prosedirleri ve uygulama yodnergeleri ile “Mangala Oyunlari Kurallari” gecerlidir.

1.2. Mangala Kurallari hakem masasindan saglanir.

1.3. Turnuva bireysel yarisma olarak gerceklestirilecek; ilkokul ve Ortaokul kategorilerinde ayri siralama yapilacaktir. Cinsiyete gore
ayri siralama yapilmayacaktir.
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1.4. ilkokul Kategorisine 7, 8 ve 9 yasindaki; Ortaokul Kategorisine 10, 11, 12 ve 13 yasindaki sporcular katilabilir.

1.5. Yas hesaplamasinda 01 Eyliil 2026 tarihi esas alinacaktir. ilkokul Kategorisi icin dogum tarihi araligi 02.09.2016 - 01.09.2019,
Ortaokul Kategorisi i¢in 02.09.2012 - 01.09.2016 olacaktir.

1.6. ilkokul ve Ortaokul kategorilerinin her biri 7 Set isvigre Sistemi ile oynanacaktir.

1.7. ilkokul kategorisinde ilk dért sirayi alan sporcu ile Ortaokul kategorisinde ilk dért sirayi alan sporcu, 27 Eyliil 2026 tarihinde
dizenlenecek Genel Kategori Play-Off miisabakalarina katilacaktir.

1.8. Turnuva kapsaminda oynanan kategori ve Play-Off oyunlarinin tamami Mangala Kuvvet Derecesi (reyting sistemi) hesabina
dahil edilecektir.

2. KATILIM

2.1. Turnuvaya yalnizca aktif sporcu lisansina sahip sporcular katilabilir.

2.2. Sporcunun basvuru sirasinda ve turnuva tarihinde aktif lisansa sahip olmasi zorunludur.

2.3. ilkokul kategorisine 01 Eyliil 2026 tarihi itibariyla 7, 8 veya 9 yasinda olan sporcular katilabilir.

2.4. Ortaokul kategorisine 01 Eylul 2026 tarihi itibariyla 10, 11, 12 veya 13 yasinda olan sporcular katilabilir.

2.5. Basvurular yalnizca turnuva.zekasporlari.org.tr adresi izerinden alinacaktir.

2.6. Son basvuru tarihi 25 Eyliil 2026 Cuma glinii saat 17.00'dir. Bu saatten sonra yapilan basvurular degerlendirmeye alinmaz.
2.7. Turkiye Cumhuriyeti sinirlarinda ikamet eden Turkiye Cumhuriyeti vatandasi sporcular igin turnuvaya katihm Gcretsizdir.

2.8. Basvurusu onaylanan sporcularin listeleri turnuva dncesinde organizasyonun resmi internet kanallarinda yayimlanir. Kayit
kontroliinde bulunmayan sporcularin yerine, varsa yedek listedeki sporcular bashakem ve turnuva koordinatoriiniin karariyla
turnuvaya dahil edilebilir.

2.9. Turnuvaya kayit yaptirdigi halde gecerli bir mazereti olmadan katilmayan sporcularin sonraki organizasyonlara kabul edilip
edilmemesi Federasyon Yonetim Kurulu yetkisindedir.

3. ODULLER

3.1. 26 Eylill 2026 tarihinde oynanacak ilkokul Kategorisi sonunda 1., 2., 3. ve 4. sirada yer alan sporculara madalya verilecektir.
3.2. 27 Eylul 2026 tarihinde oynanacak Ortaokul Kategorisi sonunda 1., 2., 3. ve 4. sirada yer alan sporculara madalya verilecektir.
3.3. Genel Kategori Play-Off miisabakalari sonunda 1., 2., 3. ve 4. sirada yer alan sporculara ayrica madalya verilecektir.

3.4. Kategori ddulleri ile Genel Kategori 6dulleri birbirinden bagimsizdir. Bir sporcu kendi yas kategorisinde ve Play-Off sonucunda
derece elde ederse her iki derecesine ait madalyayi almaya hak kazanir.

3.5. Turnuvadan cikartilan, son turda hilkmen kaybeden ve gecerli mazereti olmaksizin 8dil térenine katilmayan sporcular 6dil igin
hak iddia edemezler.

3.6. Sponsorlar araciliiyla turnuvaya eklenecek odiiller ayrica ilan edilir; sporcular hak ettikleri ddullerin tamamini alir.

4. DEGERLENDIRME VE REYTING

4.1. ilkokul Kategorisi, Ortaokul Kategorisi ve Genel Kategori Play-Off miisabakalarinda oynanan tiim oyunlarin sonuglari resmi
turnuva sonuglarina islenecektir.

4.2. Turnuvada oynanan tim oyunlar Mangala Kuvvet Derecesi (reyting sistemi) hesaplamasina dabhil edilir.
4.3. Play-Off musabakalari da diger turnuva oyunlari gibi reyting hesaplamasinda resmi oyun olarak degerlendirilir.
4.4. Turnuva sonuglari Zeka Sporlari ve Oyunlari Konfederasyonu ile Mangala Federasyonu kayitlarina aktarilir.

5. ESITLIK BOZMA

5.1. Esitlik bozma olarak Bucholz, Bucholz-1, Karsilikli Oyunlar, Galibiyet Sayisi Fazlaligi ve kura ¢ekimi yontemleri kullanilacaktir.
Kullanilan turnuva programinin degismesi durumunda tas fazlasi ve turnuva siresince toplanan tas sayisi esitlik bozmada
kullanilabilir.
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6. GENEL KATEGORI PLAY-OFF

6.1. ilkokul kategorisinin ilk dért sporcusu ile Ortaokul kategorisinin ilk dért sporcusu olmak (izere toplam 8 sporcu Play-Offa katilir.
6.2. Play-Off eleme sistemiyle; Ceyrek Final, Yari Final, Final ve Uclinciilik Karsilasmasi asamalarinda oynanacaktir.
6.3. Ceyrek final eslesmeleri asagidaki sekilde yapilacaktir:

Magc Eslesme

CF-1 ilkokul 1. - Ortaokul 4.
CF-2 Ortaokul 2. - ilkokul 3.
CF-3 Ortaokul 1. - ilkokul 4.
CF-4 ilkokul 2. - Ortaokul 3.

6.4. Yar final eslesmeleri CF-1 galibi - CF-2 galibi ve CF-3 galibi - CF-4 galibi seklinde yapilacaktir.

6.5. Yari final karsilasmalarini kazanan sporcular Genel Kategori Finali, kaybeden sporcular Genel Kategori Ugtinciiliik
Karsilasmasi oynar.

6.6. Final karsilasmasi sonucunda Genel Kategori 1. ve 2.; Ug¢iinciilik karsilasmasi sonucunda Genel Kategori 3. ve 4. belirlenir.

6.7. Play-Off'a katilmaya hak kazandigi halde miisabakaya katilmayan sporcunun yerine, kendi kategorisinde bir sonraki siradaki
sporcu bashakem karariyla Play-Off'a alinabilir.

6.8. Play-Off karsilasmalarinda beraberlik olusmasi halinde uygulanacak ek oyun/esitlik bozma yontemi teknik toplantida bashakem
tarafindan ilan edilir.

7. OZEL KONULAR

7.1. Ydnergenin Mangala Federasyonu ve Zeka Sporlari ve Oyunlari Konfederasyonu resmi internet sitelerinde yayinlanmasi ile
resmi duyuru yapilmig sayilir.

7.2. Katilim sayisina gore tur sayisini ve turnuva programini degistirmeye bashakem yetkilidir. Olasi degisiklikler teknik toplanti
sonunda duyurulur.

7.3. Turnuvanin baslangi¢ siralamasinda sporcularin soy isimlerine gére alfabetik siralama sistemi uygulanacaktir.

7.4. Birinci tur eslendirmesi ilan edilen programa gore yapilacaktir. Turnuvaya yalnizca basvurusu onaylanmis ve lisans sartini
saglayan sporcular alinir.

7.5. Bashakemin aksi karari olmadigi middetge turnuvadan ¢ikarilan sporcular ile son turda hilkkmen kaybeden sporcular higbir
odul alamazlar.

7.6. Turnuvalarda oyuna her zaman beyaz ile isaretlenmis taraftaki oyuncu baslar. Her set bir oyun olarak oynanir.
7.7. Notasyon yazmak zorunludur. Oyuncu, oynadigi eliyle notasyon yazmal ve ayni eliyle saate dokunmalidir.

7.8. Notasyon yazmayan oyuncuya 8 dakika siire cezasi uygulanir. Siire cezasi uygulandiginda oyuncunun hamlelerini
tamamlamak icin kalan siresi 2 dakikadan uzun, 1 dakikadan kisa olamaz ve oyun iginde itiraz hakki bulunmamaktadir.

7.9. Oyuncu dokundugu kuyuda hamle yapmak zorundadir.

7.10. Hamle sirasi kendisinde olan oyuncu, rakibine énceden sdylemek sartiyla kendi kuyusunda veya rakip kuyuda bulunan taslari
sayabilir. Sayma islemi icin taslari eline alamaz ve taslara dokunamaz; taslari saymak i¢in kalemini kullanabilir.

7.11. Ug kez kural digi hamle yapan oyuncu o oyun igin yenik sayilir.

7.12. Oyun sirasinda oyuncunun oyun sahasinda cep telefonu, akilli saat veya elektronik haberlesme cihazi bulundurmasi yasaktir.
Tamamen kapali cihazlarin cantada tutulmasina hakem izin verebilir. Oyun sahasinda tizerinde bu tur bir cihaz bulundugu
belirlenen oyuncu oyunu kaybeder.

7.13. Turnuvaya katilan sporcular ve beraberindeki kisiler GAUN GBB Genglik Merkezi yerleske, giivenlik ve kullanim kurallarina
uymak zorundadir.

7.14. Notasyon yazimi ve oyun kurallari ile ilgili Federasyon tarafindan yayinlanan egitim igeriklerinden sporcular yararlanabilir.

8. ITIRAZ

8.1. itiraz kurulu olusturulacak olup; itiraz kuruluna basvuru sartlari, drnek basvuru dilekcesi ve varsa basvuru giivence bedeli
hakkindaki aciklama turnuva alaninda ilan edilecektir.

9. BILDIRIM
9.1. Ge¢ kalma suresi 2 (iki) dakikadir. Bashakemin turu baslattigi andan itibaren iki dakika icerisinde oyun masasinin basinda
bulunmayan sporcu ilgili oyunu hilkmen kaybeder.

9.2. Hikmen yenik sayilan oyuncu, o turun bitimine kadar sonraki turlara devam edecegini bashakeme bildirmedigi takdirde
eslendirmeye alinmaz. Turnuva siresince eslendirildigi halde 2 tur oynamayan sporcu turnuvadan ¢ikartihr.

9.3. Turnuvada beraberlik yapilabilmesi icin minimum hamle sayisi siniri yoktur.
9.4. Turnuvaya katilan tim sporcular bu yénergeyi okumus ve kabul etmis sayilir.
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10. ILETiSIM

Turnuva Direktori Zeka Sporlari ve Oyunlari Konfederasyonu
E-posta iletisim@mangalafederasyonu.org.tr
WhatsApp 0312 911 79 60 (sadece mesaj)

Basvuru turnuva.zekasporlari.org.tr

Web mangalafederasyonu.org.tr | zekasporlari.org.tr
Turnuva Yeri GAUN GBB Genclik Merkezi - Gaziantep

11. PROGRAM

SON BASVURU: 25 EYLUL 2026 CUMA - SAAT 17.00 | turnuva.zekasporlari.org.tr
26 EYLUL 2026 CUMARTESI - ILKOKUL KATEGORISI

ACIKLAMA SAAT
Kayit Kontrolt ve Teknik Toplanti 10.00 - 11.00
1. TUR 11.00
2. TUR 11.30
3. TUR 12.00
4. TUR 12.30
ARA 13.00 - 14.00
5. TUR 14.00
6. TUR 14.30
7. TUR 15.00
Sonuglarin Kesinlestiriimesi / Ara 15.30 - 15.45
ilkokul Kategorisi Odiil Téreni 15.45 - 16.00

27 EYLUL 2026 PAZAR - ORTAOKUL KATEGORISi + GENEL KATEGORI PLAY-OFF

ACIKLAMA SAAT
Kayit Kontroll ve Teknik Toplanti 09.00 - 10.00
1. TUR 10.00
2. TUR 10.30
3. TUR 11.00
4. TUR 11.30
ARA 12.00 - 13.00
5. TUR 13.00
6. TUR 13.30
7. TUR 14.00
Sonuglarin Kesinlestiriimesi / Ara 14.30 - 14.45
Ortaokul Kategorisi Odiil Téreni 14.45 - 15.00
Play-Off Oncesi Ara 15.00 - 15.15
Play-Off Ceyrek Finaller 15.15
Play-Off Yar Finaller 15.45
Final + Ugiinciilik Kargilasmasi 16.15
Genel Kategori Odiil Téreni 16.45

Not: Bashakem, zorunlu hallerde tur sureleri ve program akisinda degisiklik yapabilir. Degisiklikler turnuva alaninda ilan edilir.
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